Перечень проектов по информатике.
Программирование в среде Delphi.

Средний уровень (6 баллов максимум)
1. Создать проект, в котором по заданному расстоянию и времени найти скорость тела.
2. Создать проект, в котором найти значение уравнения 
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3. Создать проект, в котором по заданному радиусу найти площадь круга и длину окружности.

4. Создать проект, в котором по заданному радиусу найти площадь сферы и объём шара.
5. Создать проект, в котором по заданному радиусу и высоте найти объём цилиндра и площадь его поверхности.
6. Создать проект, в котором по заданной стороне квадрата найти его периметр и площадь.

7. Создать проект, в котором по заданной высоте и стороне треугольника найти площадь треугольника.
8. Используя формулу закона Ома, создать проект по нахождению силы тока на участке цепи.
9. Создать проект, в котором бы при нажатии соответствующей кнопки изменялся размер формы, его цвет и появлялась надпись с фамилией автора данного проекта.
10. Создать проект, в котором найти значение уравнения 
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11. Создать проект, в котором бы производился подсчет длины гипотенузы прямоугольного треугольника по заданным катетам.
12. Создать проект, с помощью которого производится подсчет стоимости расходованной электроэнергии за месяц.
Достаточный уровень (9 баллов максимум)

1. Создать проект по нахождению сопротивления двух резисторов при последовательном и параллельном соединении. Вид соединения выбирать с помощью переключателя.
2. Создать проект по нахождению силы тока на участке цепи. Начальные параметры: напряжение, и два сопротивления, которые можно включать последовательно и параллельно. Задать вид соединения с помощью флажков.
3. Создать проект по нахождению сопротивления проводника по заданным длинам и площади поперечного сечения. Вид материала выбирать с помощью переключателей. (В проекте должно быть не менее 5 материалов)
4. Создать проект по переводу одних единиц измерения длины в метры. ( Должны в проекте быть внесистемные единицы измерения не менее 5)

5. Создать проект по переводу одних единиц измерения площади в метры квадратные. ( Должны в проекте быть внесистемные единицы измерения не менее 5)

6. Создать проект по переводу одних единиц измерения массы в килограммы. ( Должны в проекте быть внесистемные единицы измерения не менее 5)

7. Создать проект по нахождению суммы арифметической или геометрической прогрессии. Выбор прогрессии осуществлять с помощью переключателя.
8. Создать калькулятор тригонометрических функций, который вел бы подсчет значений функций в зависимости от переключателя. Поле для ввода и вывода должно быть одно.
9. Создать проект, в котором по заданным двум углам треугольника вычислялся третий угол и определялся вид треугольника (остроугольный, прямоугольный или тупоугольный).
10. Создать проект, в котором по заданным координатам давался ответ о местонахождении точки (в какой четверти или на какой оси находится).

Высокий уровень (максимум 12 баллов)

1. Создать проект по нахождению сопротивления двух резисторов при последовательном и параллельном соединении. Вид соединения выбирать с помощью переключателя. Учесть случаи, когда вводят отрицательные числа или ничего не вводят, не выбирают вид соединения. Предусмотреть кнопку для очистки полей ввода и вывода.
2. Создать проект, в котором бы производился расчет расстояния от линзы до изображения. Учесть все возможные ситуации расположения предмета, а также сделать возможным выбор вида линзы. Предусмотреть кнопку для очистки полей ввода и вывода.
3. Создать проект по нахождению корней квадратного уравнения, в котором учесть все возможные варианты численных данных коэффициентов. Предусмотреть кнопку для очистки полей ввода и вывода. 
4. Создать калькулятор, в котором бы присутствовали функции 1/х, n!, 
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, возведения в степень и простейшие арифметические операции. При вводе не допустимых значений должна появляться надпись об этой ошибке. Предусмотреть кнопку для очистки полей ввода и вывода.
5. Создать проект, в котором по заданным трем сторонам необходимо найти площадь треугольника, его периметр, радиусы описанной и вписанной окружностей. Учесть возможность ввода отрицательных длин и нулевых. Предусмотреть кнопку для очистки полей ввода и вывода.
Все проекты должны быть со следующими документами:

1. Электронный вариант проекта. 
a. Исходный программный код проекта

b. Исполняемый файл проекта

c. Текстовый документ с кодом программы

d. Текстовый документ с задачей и кратким описанием внешнего вида окна и области применения вашего проекта, несколько скриншотов вашего проекта с данными и результатами.
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